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株式会社サイバーエージェントとのパートナーシップに関する 

契約締結に関するお知らせ 

 

 

株式会社 GENDA（本社：東京都港区、代表取締役社長 CEO：片岡 尚、以下「当社」）は、株式

会社サイバーエージェント（本社：東京都渋谷区、代表取締役会長：藤田 晋、代表取締役社長：

山内 隆裕、以下「サイバーエージェント」）との間で、パートナーシップに関する契約（以下「本

パートナーシップ」）を締結いたしましたので、下記のとおりお知らせいたします。 

 

記 

 

１．本パートナーシップの理由 

当社は「世界中の人々の人生をより楽しく」を「Aspiration/大志」に掲げ、2040 年に「世界

一のエンターテイメント企業」になることを目指しています。エンターテイメント業界での M&A 

による「連続的な非連続な成長」を成長戦略に据え、アミューズメントやカラオケ等を展開する

「エンタメ・プラットフォーム事業」と、IP（知的財産） 等のエンターテイメントの上流領域

を取り扱う「エンタメ・コンテンツ事業」の２つのセグメントで事業運営を行っております。 

一方、サイバーエージェントは、2024 年 2 月にアニメ＆IP 事業本部を設立し、IP の開発およ

びアニメの企画・プロデュースを主軸に、広告・宣伝、グッズ制作、マーチャンダイジングなど

の機能を集約し、グローバル市場を見据えた総合的な事業を展開しています。各国・地域の文化

やファンの特性に合わせたコミュニケーション設計とプロモーションを通じて、国内外におけ

る作品認知の拡大とファンコミュニティの形成に取り組んでいます。 

近年、動画配信プラットフォームの世界的普及に伴い、北米をはじめとする海外市場では、日

本発のアニメ・IP コンテンツは、一部の愛好者に支持されるものから、広く一般に受容される

ものへと、その位置づけを大きく変えつつあります。作品が国境を超えてほぼ同時に視聴される

環境が整いつつある一方で、作品の世界観を体験できるリアルな場や関連商品の提供について

は、依然として日本国内が先行し、海外が後追いとなる傾向にあります。その結果、海外のファ

ンが作品への関心を最も高める時期に、その熱量を受け止める接点が十分に用意されていない



という状況が生じております。当社は、この作品消費のグローバル同時化と、リアルな体験・商

品供給における地域差との乖離が、日本発 IP の海外市場における価値最大化を妨げる要因の一

つであると認識しております。 

当社のプライズ関連事業では、主に IP ホルダーからライセンスの供与を受けて商品を企画・

供給する立場にあり、IP の創出段階から関与する機会は限定的であります。また、作品の放送・

配信スケジュールに即した機動的な商品投入を行う上で、当社単独での対応に一定の制約がご

ざいました。 

こうした状況をふまえ、当社とサイバーエージェントにて協議を重ねてまいりました結果、サ

イバーエージェントが携わるアニメ関連 IP に関する知見や商品企画力、デジタルマーケティン

グ力と、当社が国内外に有する約 14,000 箇所のロケーションネットワーク及び店舗運営力、並

びに当社グループの没入型コンテンツ制作力を組み合わせることで、日本発 IP・ブランドの海

外市場における訴求力を高められると判断し、本パートナーシップに関する契約を締結するに

至りました。 

また、サイバーエージェントが企画・プロデュース等に携わるアニメ関連 IP の放送・配信タ

イミングや IP の特性を踏まえた商品企画・マーチャンダイジングの可能性を広げられる点も、

本パートナーシップの意義であると考えております。本パートナーシップを通じて、作品体験の

価値向上やファンコミュニティの更なる活性化を図るとともに、日本のアニメ・カルチャー市場

全体の発展への貢献を目指してまいります。 

 

２．本パートナーシップの内容 

本パートナーシップでは、主に以下の取り組みを検討・協議してまいります。 

 

⚫ 当社が国内外で展開する店舗・施設を活用した、ポップアップイベントやキャンペーンの

企画 

⚫ サイバーエージェントが携わるアニメ関連 IP の放送・配信タイミングや各 IP の特性に合

わせた、商品企画およびマーチャンダイジングの企画 

⚫ 各国・地域の文化やファンの特性に合わせた、コミュニケーションおよびプロモーション

の施策 

 

これらの取り組みを通じて、国内外のファンと日本発のアニメ・IP 作品との新たな接点の創

出、作品体験の価値向上およびファンコミュニティのさらなる活性化を目指します。 

  



３．本パートナーシップの相手先の概要 

（１） 名 称 株式会社サイバーエージェント 

（２） 所 在 地 東京都渋谷区宇田川町 40 番１号 

（３） 代表者の役職・氏名 
代表取締役会長 藤田 晋 

代表取締役社長 山内 隆裕 

（４） 事 業 内 容 
メディア＆IP 事業、インターネット広告事業、ゲーム事業、投資育成

事業 

（５） 資 本 金 7,654 百万円 

（６） 設 立 年 月 日 1998 年３月 18 日 

 

４．今後の見通し 

本件に伴う当社の 2027 年１月期連結業績及び財務状況に与える影響につきましては、軽微で

あると見込んでおりますが、事業の大幅な状況変化により財務的影響が生じる場合には 、明ら

かになった時点で速やかに開示いたします。 

以 上 


